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pomuysty inspiracje motywacje

Czas nauczania nie jest ograniczony do 15-20 minut, kiedy opowiadasz historie
biblijna. Spojrz na cate spotkanie jako na czas nauczania — nawet wtedy, gdy grasz
z dzie¢mi w jakas gre. Gra moze spowodowac, ze dzieci beda miaty szanse sie
poruszac, a jednoczesnie skupi¢ sie lepiej na historii lub prawdzie biblijnej i nadal
beda sie uczy¢.

Potrzebne beds:

« dla kazdej druzyny po dwa kwadratowe kawatki
wyktadziny/korka lub sztywnej tektury takiej
wielkosci, by dziecko mogto na nim stana¢

« tasma malarska

Przygotowanie:
Zaznacz tasma na podtodze brzegi rzeki/morza w odle-

~ gtosci ok. 7 metrow jeden od drugiego. Druzyny ustawiajg
sie w rzedach za pierwszg linig brzegu.
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Przebieg zabawy:

Pierwsze dziecko z kazdej druzyny staje na jednym

kwadracie, a drugi trzyma w rece. Na sygnat dzieci majg

przejs¢ przez rzeke/morze poprzez potozenie przed sobg

trzymanego kwadratu i wejscie na niego. Nastepnie muszg P
zabra¢ kwadrat zza siebie i potozy¢ go przed soba, i tak az T4
przejda na drugi brzeg rzeki. Kiedy stang na drugim g-'

brzegu, podnoszg oba kwadraty i biegiem wracaja do 2

swojej druzyny, przekazujac je nastepnej osobie. Druzyna,

ktorej uczestnicy jako pierwsi pokonali rzeke, siada.

— Wykorzystanie:

) Wykorzystaj te zabawe, kiedy omawiasz np. historie
/ przejscia lzraelitow przez rzeke Jordan lub przez Morze

_ Czerwone.
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