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Przygotowanie:
Z historii Bożego Narodzenia wybierz kluczowe słowa, takie
jak: aniołowie, Maria, Józef, pasterze, owce, Betlejem, go-
spoda i właściciel gospody. Wydrukuj/zapisz każde z tych
słów na pasku papieru lub przygotuj je w formie ilustracji.

Podziel grupę na dwie drużyny. Z każdej drużyny wybierz
jednego ochotnika. Poproś ochotników, żeby stanęli po jed-
nej stronie pomieszczenia, zwróceni plecami do reszty grupy.
Pokaż pozostałym słowo lub ilustrację, ale nie mów głośno,
co to jest. Następnie schowaj kartkę i poproś dzieci stojące
przed grupą, żeby się odwróciły.

 
Przygotowanie gry do powtórki często zajmuje dużo czasu, którego zazwyczaj nie
mamy w nadmiarze. Taka jest rzeczywistość przygotowywania się do nauczania.
W_miarę jak rozwijasz swój zasób pomysłów na gry, które mogą być wykorzysty-
wane do powtórki, zwróć uwagę na te, które są proste w przygotowaniu, ale też
interesujące i pokazują dzieciom, ile już się nauczyły. Wykorzystaj prosty pomysł
opisany poniżej do powtórki historii Bożego Narodzenia. Ta gra wymaga minimal-
nych przygotowań.
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Przebieg:
Rozpoczyna pierwszy zespół, dając swojemu przedstawi-
cielowi wskazówkę (jedno słowo). Na przykład do hasła
„aniołowie” wskazówką może być słowo „posłańcy” lub
„niebo”, „noc”, „chwalenie”, „jasność” itp. Jeżeli przed-
stawiciel zespołu odgadnie hasło, drużyna otrzymuje 10
punktów. W przeciwnym wypadku kolejka przechodzi na
drugą drużynę, która również podaje swojemu przedsta-
wicielowi jedną podpowiedź (do tego samego hasła). Jeżeli
przedstawiciel drugiej drużyny odgadnie hasło, jego zespół
otrzymuje 9 punktów itd. Jeżeli po 6 podpowiedziach
żadna z drużyn nie odgadnie, bierzemy kolejne hasło. 
Każda dodana podpowiedź zmniejsza ilość punktów za
dane wyrażenie o 1 (czyli odgadnięcie z jedną podpowie-
dzią to 10 punktów, z dwiema – 9 itd.). Drużyny na
przemian rozpoczynają odgadywanie nowego hasła.

 


